LITERACY - Online Portal for E-learning and Supporting Social
Inclusion of People with Dyslexia (Literacy/Gramotnost - Online portal
pro e-learning a podporu socialniho zac¢lenovani jedinca s dyslexii)

Cilem projektu je poskytnout ndstroj na bazi informacnich a komunikacnich technologii
(ICT), umoziujici mladym a dospélym dyslektiklim osvojit si u¢ebni dovednosti, adaptacni
strategie a metody jak zvladnout tkoly spojené se Ctenim a psanim ve Skole, na vysoké
Skole i doma. Vyukovy ndstroj pro samouky na bazi informacnich a komunikacnich
technologii (ICT) umozni uzivatelim s dyslexii pracovat nezdvisle online diky tfem
propojenym interaktivnim sluzbam:

1. Zevrubna analyza obtizi — na jejimz zékladé¢ jsou koncipovany dalsi 2 slozky

2. Personalizované e-learningové nastroje a pomahajici technologie a

3. Komunitni zénu poskytujici nékolik styénych bodu lidské a pocitacové komunikace
- zajist'ujici nastroje pro zmirnéni dyslektickych obtizi, sluzby a socidlni interakci.

Projekt Literacy je celoevropsky vyzkumny projekt financovany Evropskou komisi
v oblasti informac¢nich a komunikac¢nich technologii (ICT) v rdmci 7. rdmcového programu
(Grantova dohoda ¢.: 288596).
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Cil
Projekt si klade za cil podporovat mladeZ a dospélé s dyslexii a umoznit této skupiné lepsi
zaclenéni do spolecnosti.

Cilova skupina
Dospéli a mladi lidé s dyslexii (s omezenou ¢tenaiskou gramotnosti).

Zatimco personalizovany e-learning zpravidla zahrnuje cviceni a ukoly urené ke splnéni
samostatné, sluzby komunitni zony pomohou uZivateliim k socializaci zpusobem, ktery
sami povaZzuji za smysluplny. Bude zde mozné sdilet pocity, nazory a dosazené vysledky
pii praci s dostupnymi ndstroji nebo pfi feSeni obtizi, hrat jednoduché ucebni hry, umozni
potadat skutecnd ¢i virtudlni setkani za ucelem vzajemné pomoci nebo reflexe
(skupinovych) terapeutickych setkdni a potencidlni sdileni svych vystupli (hlasovy,
obrazovy, udaje, video, vysledky e-learningovych aktivit) s ostatnimi.

Cilem je shromazdit a rozliSit existujici e-learningové materialy, véetné metodik,
cvi¢eni zamérenych na posilovani dovednosti a softwarovych nastroja a prizptsobit je



k vyuziti pfes internet v ramci specializovaného virtudlniho prostiedi, které bude pro tento
portal vyvinuto tak, aby jej mohli mladi a dospé€li samostatn¢ vyuzivat.

V pocate¢ni fazi bude portal pro uzivatele vytvoien ve 4 jazycich, a to v angli¢ting,
madarstingé, CeStin€ a hebrejStiné, na zékladé ndastroji hodnoceni, e-learningovych
materialii a kontaktu s koncovymi uzivateli v téchto zemich. Vzhledem k tomu, Ze
dorozumivacim jazykem konsorcia je angli¢tina, prototyp portalu bude v angli¢ting, aby
mohli vSichni partnéti sdilet vysledky své prace a podilet se na vyvoji dalSich sekci.
Dlouhodobym cilem je rozsireni portalu, aby do néj mohly byt za¢lenény prvky jako
je specializované uzivatelské rozhrani, uzivatelské nastroje hodnoceni, e-learningovy
obsah a komunitni zéna ve v§ech hlavnich evropskych jazycich. Toho bude dosaZeno:

I- Nalezenim experti na dyslexii pro kazdy z danych jazyku, ktefi by byli schopni
vytvaret nebo prizplisobovat existujici obsah (e-learningové materialy) pro vyuziti
v ramci portalu Literacy.

2- Vyhledavanim existujicich pomahajicich technologii (hlasovy vystup, zafizeni k
piepisu hlasového zdznamu do pocitace, prekladace apod.)

3- Charakterizace a kategorizace materiali podle typu uzivatele (s dyslexii popf.
jinymi poruchami ucent)

4- Hodnocenim odezvy od koncovych uzivatelii s dyslexii od vyhodnoceni pies
monitoring vysledki e-learningovych procest.

5- Urcenim vhodného personalizovaného obsahu a komunikace s koncovymi uzivateli
piizpisobovanim obsahu na zéklad¢ vstupnich dat kazdého Clovéka.

6- Personalizovanym uzivatelsky pratelskym webovym rozhranim pro komunikaci s
uzivateli a designem grafické prezentace vysledki/instrukci.

Projekt Literacy zahrnuje vyuziti existujicich multimedialnich technologii a vyuziva sily
internetu a ostatnich sdé€lovacich prostifedkil v€etné socialnich siti ke zlepSeni kvality uceni
cilovych skupin. Vystup projektu Literacy ma za cil umoznit piistup ke zdrojim a
sluzbam a provozovani komunitni zony vytvafejici prilezitost k interakci a spolupraci na
dalku. Rozvoj sluzeb, které poméhaji uzivatelim zlepsit kli¢ové dovednosti a techniky pro
ptekondvani obtizi, zlepSuje zaclenéni skupin, které by jinak kviili svému postiZeni zistaly
vylouc€eny, cilem je tedy zlepsit schopnost téchto lidi dokoncit vzdélani a rozvinout jejich
schopnosti, aby dokézali uspét na pracovnim trhu a v zaméstnani.

Portdl poskytne podporu mladym a dospélym dyslektikim a umozni jim dosdhnout
vlastnimi silami Uspéchu v ¢innostech spojenych s gramotnosti, ktery tak posili jejich
uspéch a zaclenéni na Skoldch, na univerzitach, v zaméstnani a v jejich Zzivoté ve
spole¢nosti.

Pro vice informaci navstivte nasi internetovou stranku www.literacyproject.eu
Je mozné se s nami spojit také prostrednictvim Twitteru na @literacy eu nebo se stat
nasim priznivcem na Facebooku na http.//www.facebook.com/literacyproject.eu
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