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1. Metodicky prehled

Klicové kompetence k uceni, komunikativni, socialni a persondlni

Vztah k prafezovym Osobnostni a socidlni vychova
tématim

Vyukové metody prace ve skupiné, asociace
a strategie

Co potrebujeme Slovnik spisovné CeStiny pro Skolu a vefejnost, folie podle poctu skupin

2. Uvod

Tato lekce predpokldda schopnost prdce s riiznymi typy slovniki. Zdci spole¢né pod vedenim pe-
dagoga objevuji znaky pohadky, vytvaii ve dvojici vlastni text k dané ilustraci. Spolupracuji ve
skupiné, jsou zodpovédni za spolecny cil - vytvorit tFidni pohadkovou knizku. V pribéhu pra-
ce si Zaci také procvici ur¢ovani vzora podstatnych jmen.

3. Metodicky komentar

3.1 Prvni hodina - Seznameni s pohadkou pohybem i slovem

Zdaky nejprve motivujeme tak, Ze jim téma ndsledujicich hodin nefekneme hned, ale maji ho
odhalit pomoci hadanky. Napiseme na tabuli pod sebe slova PRINCEZNA, OHEN, HAD, AJA,
DRAK, KLENOT, ALIBABA.

Zaci by méli spole¢nymi silami (nebo individudlné, zdleZi na nas) zjistit, Ze z prvnich pismen slov
1ze sloZit slovo POHADKA.

Jinou variantou hry je, aby se Zaci pokusili pfijit na to, co maji napsana slova spole¢ného.

Hddanka nam tak poslouZi jako zajimavy vstup do tématu.

Hra na pohadkové bytosti

V dalsi fazi hodiny pokracujeme pohybovou hrou na pohadkové bytosti. Zdci se pohybuji volné
po tfidé v rytmu naseho tleskani. KdyZ prestaneme tleskat, vyslovime jednu pohadkovou bytost,
napt. krdl — a Zdaci se za¢nou pohybovat tak, jak by se podle nich krdl pohyboval. Pohyb krdle zru-
$Sime opétovnym tleskanim. Hru nékolikrat opakujeme a volime dalsi pohadkové bytosti (napf.
rozhnévany drak, ¢arodéj, princezna, Honza jdouci do svéta, princ na koni, chytra liska, kouzelny
dédecek).

Kouzelné pfedméty

Nejprve rozdélime Zaky na skupiny (nebo se do skupin rozdéli sami Zdci), rozdame jim papiry
a zadame ukol:
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Napiste, jak pohddky zacinaji, a vyjmenujte co nejvice kouzelnych predmétii, na které si z po-
hddek vzpomenete.

Tuto ¢innost vymezime asi tfemi minutami. Po uplynuti ¢asového limitu jednotlivé skupiny pre-

Ctou, co napsaly, a spolecné hodnotime, zda ukol splnily, pfipadné v ¢em chybovaly. Sporna

tvrzeni by mély skupiny obhdjit - napfiklad uvést pohddku, ve které se jejich kouzelny predmét

vyskytuje. Namitky vyslovuji ostatni skupiny, konecna rozhodnuti patfi ndm ucitelim.

Po téchto aktivitach a nasledné diskusi by méli Zaci umét odpoveédét na otdzku:

Co maji pohddky spolecné?

Spole¢né s Zaky pak vytvorime jednoduchy zdapis do seSitu.

Domaci kol

Na zavér zadame Zakim domaci ukol:

Podivejte se do své knihovnicky a napiste do sesitu 3-5 ndzvii pohddkovych kniZek a jejich
autortl.

Pokud zbude cas, povidame si o pohddkach, které nam rodice Cetli doma a které jsou nase nejobli-

benéjsi.

3.2 Druha a treti hodina - Asociace a prace s omalovankami

Nasledujici hodinu jiz Zaci védi, jaké téma je ¢eka. Hodinu zahdjime netradicni kontrolou doma-
ciho ukolu. Zahrajeme si hru na Vybavovani pojmau.
Vybavovani pojmu

V této aktivité zadavame Zdkdm pojmy z minulé hodiny a ze zadaného domaciho ukoluy, tj.
pohadkové bytosti, kouzelné predméty, autory a nazvy pohadek:
Reknéte jeden po druhém jedno slovo ¢i souslovi na téma, které vam reknu.

DileZité je, aby kaZdy Zak daval pozor na to, co fika jeho spoluzdk, nesmi se opakovat jiZz pouZita
slova.

Dbame také na to, aby se Zdaci neprekfikovali, pockali, aZ domluvi predchozi. Zaci by neméli upo-
zornovat na to, Ze se dané slovo uz vyskytlo (sniZuje to koncentraci pozornosti).

Urcovani rodu

Prace pokracuje ve dvojicich, maximalné v trojicich. Pokud mdme ve tfidé vice integrovanych
zaka se specifickou poruchou uceni, dohlédneme, aby tvofili dvojici s nékterym z nadanych Zaka.

Kazda dvojice dostane jednu ze tii omalovdanek s pohddkovym ndmétem (viz pracovni listy
pro Zaky €. 1-3). Prvni omalovanka zobrazuje rytife a Zaci si mohou procvicit podstatna jména
rodu muzského. Druhd, s obrazkem princezny, se tykd podstatnych jmen rodu Zenského a treti
omalovanka s paZetem procvicuje podstatna jména rodu stfedniho.

Na tabuli napiseme seznam ukoll pro Zaky; muZeme je vSak také jednotlivym skupinam rozdat.

Pak sledujeme praci dvojic, a pokud je tfeba, pomdhame jim.
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Ijkoly

1. Vysvétlete si navzdjem vyznam jednotlivych slov. Pokud vyznam nezndte, pouZijte slov-
nik. (Slovnik spisovné cestiny pro Skolu a vefejnost)

Podle navodu vybarvéte obrazek.

Vymyslete pohadku, ve které pouZijete co nejvice slov uvedenych na obrazku.

Pohadku dejte ke kontrole uciteli.

Po kontrole uhledné prepiste text. Stfidejte se v psani po jednotlivych vétach.

oS L wd

Obrazek i pohadku vloZte do f6lii pfipravenych u ucitele.

Na tuto aktivitu doporucujeme rezervovat si dostatek casu, nejlépe zbytek druhé a celou treti
hodinu.

3.3 Ctvrta hodina - Prezentace prace, pohadkova knizka

Jednotlivé dvojice prezentuji vysledky své prace. Sledujeme, kolik slov z obrazku Zaci pouZili, zda
vybarvili vSe spravné, zafadili podstatnd jména ke vzorim, prepsali pohddku a stfidali se pfi
psani. Praci Zakd ohodnotime znamkou.

Nakonec vsechny félie spojime do desek, a tak nam vznikne vlastni pohadkova knizka. Dopo-
rucCujeme predvést na tfidni schiizce rodicim, nebot pohddky jsou ¢asto velmi napadité. Nékteri
rodice si pak dokonce tuto kniZzku i zkopirovali a svym détem zaradili do knihovnicky.

Dalsi naméty pro praci s omalovankami

1. Procvicovani pfifazovani jmen ke vzoriim jako domdci ukol.
2. Sefazenti slov podle abecedy.

Po vybarveni obrazku vybrat slova jednoho vzoru - jedné barvy — a tato slova uvést v za-
daném paddu. Pfi vyhleddavdni pomaha barva. Cilem je uvédomit si analogie.

4. Vyhledavani historismt a neologismt v ndavaznosti na vyvoj ¢eského jazyka a hledani vy-
znamu slov ve slovnicich (pro starsi Zaky).

4. Zavér

Na pozadi literarniho Zanru pohadky se nam zde nabizi n€kolik namétuy, jak s Zaky zabavnou for-
mou procvicit pro n€ nezazivnou latku mluvnickych kategorii; pracuje se s asociacemi Zak, vyu-
Ziva se metody tviirciho psani a rovnéz se Zaci zdokonaluji v praci se slovniky.

Ocekavané cile a vystupy:
Zak
pracuje se slovy, vyhledava jejich vyznamy ve slovnicich
vyhledava slova typicka pro pohadky a obhajuje svij vybér
tfidi slova podle zadanych kritérii (rody, vzory podstatnych jmen, znaky pohadky)

rozviji svou slovni zasobu
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uplatniuje znalosti v praxi

spolupracuje ve skupiné

5. Zdroje
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Pracovni list pro zaky é. 1 - RYTIR

Podstatna jména rodu muzského

Vybarvi podstatna jména podle vzoru: stroj — Sedou
hrad — modrou
o muz — ¢ervenou
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Pracovni list pro zZaky ¢. 2 - PRINCEZNA

Podstatna jména rodu Zenského

Vybarvi vSechna
Zizen slova podle vzoru:
Zena — hnédou
pisent — modrou
riiZe — Cervenou
kost — zelenou
Neoznacené plochy miize§
vybarvit podle své fantazie.
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Pracovni list pro zaky é. 3 - PAZE

Podstatna jména rodu stredniho

Vybarvi podstatna jména podle vzoru:
kufe — hnédou staveni — modrou
mésto — ¢ervenou more — Zlutou

zezlo
podmasli @
Z_, nebe
A 4
I'4
dé

: blato
oupé s pole

hY
»
&
o

AN

N AN
<™
.|)

AN N AN
N W
=
L]
8
D
3
0000
&
(@]
- ‘:D‘J

NN N

Labe

{

I}
|

uhli

} .
[ ]
Uzemi zrcadlo kdzle
kfidlo slovo krovi
prase

praceli / pondéli zavazadl|
10 zlo
NS v
/ 12 pritmi
sklo, zdravi pravidlo
udoli pratelstvi kolo kote . kyvadlo

e henl
sedaV mnozstvi V|tezstv/
svétlo

8 MATERIAL 04 1 2008 W Recepty na zajimavé hodiny CJL

&, oy,
Q




